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11 interviews
317 thesen

2 ÜberPrÜFungen
7 tage, 6 eXPerten
5 tage, 9 eXPerten



Die ProZessstrategie  
ermÖglicht es, 
innerhalb kÜrZester 
Zeit Zu FunDierten, 
massgeschneiDerten 
entwicklungsPotentialen 
Zu gelangen.
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Gra�ik 13 - Ergebnisse
Master-Thesis - Nachbereitung
Tobias Jänecke - FH Potsdam
Workshop GKT - Dokumentation



Die beteiligung von 
Designern in Forschung 
unD entwicklung Zum 
stanDarD machen.

tobias Jänecke
Design researcher & strategist
www.tobiasJaenecke.De
mail@tobiasJaenecke.De


