
Design/er in Forschung 
und Entwicklung.
eine Strategie.
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11 Interviews
317 Thesen

2 ÜBERPRÜFUNGEN
7 Tage, 6 EXPERTEN
5 TAGE, 9 EXPERTEN



DIE PROZESSSTRATEGIE  
ERMÖGLICHT ES, 
INNERHALB KÜRZESTER 
ZEIT ZU FUNDIERTEN, 
MASSGESCHNEIDERTEN 
ENTWICKLUNGSPOTENTIALEN 
ZU GELANGEN.
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Gra�ik 13 - Ergebnisse
Master-Thesis - Nachbereitung
Tobias Jänecke - FH Potsdam
Workshop GKT - Dokumentation



Die Beteiligung von 
DESIGNERN IN FORSCHUNG 
UND ENTWICKLUNG ZUM 
STANDARD MACHEN.

Tobias Jänecke
DESIGN RESEARCHER & STRATEGIST
www.tobiasjaenecke.de
mail@tobiasjaenecke.de


